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24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi :
Tarih:....../03/2022

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)

Etkinlik Zamani

“"Kagitlarin Uzerinden Dikkatle Atliyorum” isimli etkinlik

Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bah¢e Zamani

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

“Renkli Kurdeleler” isimli etkinlik
Ara_Ogiin

Bahgce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinii degerlendirme)

Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
KAGITLARIN UZERINDEN DIKKATLE ATLIYORUM

GELISIM GOSTERGELERL

KABA MOTOR

31-36.2. 15-20 cm. yiikseklikten atlar.

31-36.3. Belirli bir uzakhgi (ortalama 15-20 cm) atlayarak geger.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

31-36.2. Grup igi konusmalara katilir,

BILISSEL GELISIM

22-24.4. Gozlemledigi bireylerin davranislarini onlar olmadiginda da taklit eder.

OGRENME SURECE

Ogretmen yere aralarinda yaklasik 15-20 cm. olacak sekilde yere kagitlar dizer.
Once kendisi kdgitlarin iizerinden ziplayarak atlar. Daha sonra gocuklarin
kdgitlarin lizerinden atlamasini bekler. Ardindan 6gretmen oyun hamuru
kaliplarini alarak iki biyiik boy karton lizerine kalemle (kalp, ay, yildiz,

ticgen, baklava ve gember.) sekillerini gizer. Masalara ayni kaliplari koyar.
Cocuklardan gekillerin lizerine kaliplari yerlestirmelerini ister.

MATERYALLER
e Renkli kartonlar

GUVENLIK ONLEMI
e Kagitlarin kaymamasi igin yere sabitlenmeli
e Oyun hamuru kaliplari

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
RENKLI KURDELELER

MOTOR GELISIM

25-30.4. Diiz ve belirli bir hat lizerinde geriye dogru yiirir.
31-36.9. Tek ayak iizerinde sigrar.

SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

25-30.4. Basit kurallara uyar.

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

BILISSEL GELISIM

25-30.3 Rengi soylenen nesneyi gosterir.

OGRENME SURECE

Ogretmen her gocuga renkli kurdeleler gésterir ve renklerini sorar. Cevaplarin
ardindan her gocuk bir renk kurdele seger. Ogretmen ¢ocuklarin bilegine
segtikleri kurdeleleri baglar. Ardindan oyunun kurali agiklanir. Ogretmen hangi
rengi soylerse, bileginde o renk kurdele bagl olan gocuklar 6nce yerinde
ziplayacak, ardindan geriye dogru gidecek; zipla, geri, ileri vb yonergelerle
¢ocuklara hatirlatmalar yapilir. Oyun gocuklarin ilgisi dogrultusunda devam eder.

MATERYALLER
e Renkli kurdeleler
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi :
Tarih:...../03/2022

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

“Yirtdyen Rakamlar “ isimli etkinlik

Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

“Kaptan Kaba Sivi Bosaltiyorum” isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinii degerlendirme)

Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
YURUYEN RAKAMLAR

GELISIM GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

25-30.1 Tek basamakli sayilari art arda séyler.
25-30.2 Cesitli rollere girerek oyun oynar.
DIL GELISIMI

25-30.8. Nesneleri isterken isimlerini soyler.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

25-30.4. Basit kurallara uyar.

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

INCE MOTOR

31-36.2. Kagidi keser.

31-36.6. Tip seklindeki nesneleri iglevine uygun olarak sikar.

OGRENME SURECT

Ogretmen ¢ocuklari masalara alir 1'den 5'e kadar sayarak onlarin da tekrar
etmesini ister. Renkli kartonlara gizilen rakamlardan hangilerini segerlerse
gocuklarin kesmesi istenir. Kesilen rakamlar dil basti gubuklarina yapistirilarak
rakam kuklasi olur. Cocuklar rakam kuklalarini alarak sinifta gezerler. Ben 1'im bir
taneyim, ben 2'yim,iki taneyim seklinde konusarak yiiriyen sayilar oyunlarini
tamamlarlar.

MATERYALLER
e Renkli kartonlar, dil basti gubuklari, yapistirici, makas
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
SIVILARI KAPTAN KABA BOSALTIYORUM

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

31-36.6. Tip seklindeki nesneleri iglevine uygun olarak sikar.
SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

31-36.1.Yagitlariyla birlikte oyun oynar.

BILISSEL GELISIM

31-36.1.Neden -sonug iligkisi kurar.

31-36.2.Nesneleri birbirinden fazla 6zelliklerine gore siniflar.

OGRENME SURECT

Ogretmen birkag giin énceden buzluga koyduklar: plastik bardaklardaki sular
alarak sinifa gotirir. Cocuklara;” Cocuklar bakin suyumuz buzlukta durunca ne
olmus!” der ve her gocugun bardagini verir. Cocuklar bardaklar: ters gevirerek
buzlari inceler ve bir siire sonra buzun erimesi gézlenir. Ogretmen suyun donunca
buz, buzun eriyince su oldugunu anlatir. Karin olusumu hakkinda bilgi verilir.
Ogretmen her ¢ocuda iki plastik bardak verir. Bardaklardan biri gida boyasiyla
renklendirilmis su doludur. Her gocuktan renkli siviyr bardaktan bardaga
bosaltarak oynamasi istenir. Oyunun amaci renkli siviy1 yere dékmeden bardaga
bosaltmayi basarmaktir. Cocuklarin ilgileri dogrultusunda oyun devam eder.

MATERYALLER
e (Gida Boyasi
e Su
o Ikiser Adet Plastik Bardak
e Masalara Sermek Igin Naylon Ortii
e Buz dolu plastik bardaklar
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi :
Tarih:...../03/2022

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

“Ilkbahar Sarkisi” isimli etkinlik
Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

“Ilkbahar Agacim” isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinii degerlendirme)

Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
ILKBAHAR SARKISI

GELISIM GOSTERGELERL

DiL GELISIMI
25-30.9. Anlatilan oykiyd dinler.

.....

31-36.3.Dinledigi 6ykiyi anlatir.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM
31-36. 4. Grupla sarki soyler/dans eder.

OGRENME SURECE

Ogretmen ¢ocuklara ilkbahar mevsiminin 6zelliklerinden bahseder. Ilkbahar
mevsimine girdiklerini ve mevsimin ézelliklerini anlatir. Ardindan Ilkbahar sarkisi
ogretilir.

ILKBAHAR GELDI

Iste geldi ilkbahar

Her tarafta nese var

Agaglar gicek agt

Iste geldi ilkbahar

Yine canlandi dog

Yemyesil oldu doga

Ekinler basak verdi

Iste geldi ilkbahar...

MATERYALLER

GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
ILKBAHAR AGACIM

GELISIM GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

31-36.2. Nesneleri birden fazla 6zelligine gore siniflar.
31-36.6. Iki nesneyi belirli bir 6zellige gore siralar.

DIL GELISIMI

25-30.8. Nesneleri isterken isimlerini soyler.

INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
25-30.3. Nesneleri belirli bir hat lizerinde yan yana dizer.

OGRENME SURECT

Ogretmen ilkbahar mevsiminde gigek agmis agag resimleri gosterir. Cocuklara
agacin govdesi ve dallarinin gizili oldugu kagitlar ile yapistirici dagitir. Giin
onceden istedigi patlamis misirlara masanin ortaya koyar. Cocuklardan agacin
govdesi ve dallarini boyamalarini, gigek olarak da patlamis misirlar
yapistirmalarini ister. Etkinlik bitiminde resmin izerine pembe sim dokiiliir.

MATERYALLER
e Agag Resmi
e Yapigtiric
e Patlamis Misir
e Boya Kalemleri
e Pembe Sim
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi :
Tarih:...../03/2022

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

“Ilkbaharda Ne Giyelim?" isimli etkinlik
Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

“Semsiye” isimli etkinlik

Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinii degerlendirme)

Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
ILKBAHARDA NE GIYELIM?

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.
DIL GELISIMI

25-30.9. Anlatilan 6ykiyd dinler
SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

OGRENME SURECT

Ogretmen ¢ocuklara ilkbahar resimleri gosterir ve sohbet baglatir. Havalarin
1sindigindan, agaglarin gigek agtigindan, ince kiyafetler giyilebileceginden
bahsedilir. Eline aldigi mont, bot, tisort, ayakkabi, terlik, mayo gibi kiyafet
resimlerini yere dizer ve gocuklardan ilkbahara uygun olan kiyafetleri bulmalarini
ister. Her gocuk sirayla gelerek uygun kiyafet resimlerini eline alarak gosterir.
Ogretmen kiyafet resimleriyle kalemleri dagitir, ilkbaharda giyilen kiyafetleri
bulmalari istenir.

MATERYALLER

GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
SEMSIYEM

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.

31-36.3. Katlamalar yapar.

31-36.6. Tiip seklindeki nesneleri islevine uygun olarak sikar.

OGRENME SURECE
Ogretmen giin dnceden istedigi kiigiik kek kaliplarini masalara koyar. Bu kagit
kaliplarla kek yapildigini fakat bugiin semsiye yapacaklarini anlatir. Kagittan kek
kaliplari ortadan ikiye katlanarak bos kagida yapistirilir. Cocuklardan
semsiyelerine sap yapmalari istenir. Ilkbahar resmi istenilen sekilde tamamlanir.
SEMSIYEM
Bu benim semsiyem! (Sag el agilir, ici asagi gelecek sekilde tutulur ve
sol elin isaret parmagi avucun igine dik olarak tutulur.)
Yagmur sip sip sip sip diye... (Iki elin parmaklari yukaridan asagiya
dogru oynatilarak indirilir.)
Yagmaya baglayinca semsiyemi agarim. (Sag el agilir, igi asagi gelecek sekilde
tutulur ve sol elin isaret parmagi avucun igine dik olarak
tutulur.)
Tip tip tip tip diye semsiyeme diiser damlalar. (Tip tip diye ses gikarilir
ve iki el ile vurma hareketi yapilir.)
Yagmur kesilince onu hemen kaparim. (Sag elin parmaklari kapatilir.)
Riizgar esmeye baglayinca vuu vuu... (Saga sola sallanilir ve vuu vuu
diye ses gikarilir.)
Semsiyemi ters gevirir, (Sag elin parmaklari agilir ve geriye dogru itilir.)
Ben semsiyemi yine kaparim. (Sag elin parmaklar: kapatilir.)
MATERYALLER
e Kagit Kek Kaliplari
e Yapigtiric
e A4 Kagdi
e Boya Kalemleri
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi :
Tarih:...../03/2022

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)

Etkinlik Zamani

“"Ayakkabimin Esini Buluyorum” isimli etkinlik

Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

“Ayakkabi Yapryorum” isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinii degerlendirme)

Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
AYAKKABIMIN ESINI BULUYORUM

GELISIM GOSTERGELERL

SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

BILISSEL GELISIM

31-36.6. Iki nesneyi belirli bir 6zellige gore siralar.

OGRENME SURECT

Ogretmen ¢ocuklardan pandiflerini ¢ikarmalarini ister. Cocuklarin ayakkabilar
daginik olarak yere koyulur. Ogretmen sirayla bir cocugu ¢agirir ve bir ayakkabi
gosterir. Arkadaslarinin alkiglar: esliginde ayakkabinin esini bulmasi istenir. Oyun
tim gocuklarin oynamasina firsat verilerek devam ettirilir.

MATERYALLER
e Pandiiller
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
AYAKKABI YAPIYORUM

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
31-36.2. Kagidi keser.

31-36.5. Iri delikli boncuklar ipe dizer.

SOSYAL-DUYGUSAL ALAN
25-30.4. Basit kurallara uyar.

OGRENME SURECE

Ogretmen cocuklara fon kartona ¢izilmis basit ayakkabi kaliplari ve makaslari
dagitir. Cocuklardan ayakkabi seklini kesmeleri istenir. Ogretmen ayakkabinin
kenarlarina delgegle delikler deler ve gocuklara rafyalar dagitilarak ayakkabinin
bagciklarini deliklerden gegirmeler:i istenir.

MATERYALLER
e Renkli Fon Kartonu
e Makas
e Delgeg
e Rafya
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi :
Tarih:...../03/2022

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangi¢)
Etkinlik Zamani

"Yagmurun Olusumu” isimli etkinlik

Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bah¢e Zamani

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

"Bulut Ve Yagmur Mobili” isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinii degerlendirme)

Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
YAGMURUN OLUSUMU

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
DIL GELISIMI

25-30.9. Anlatilan 6ykiyi dinler.
SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

31-36.2. Grup igi konusmalara katilir,

OGRENME SURECT
Ogretmen cocuklara yagmurun nasil olugtugunu anlatir. Konuyla ilgili slayt sunumu
yapar. Ardindan her ¢ocuga yarisi su dolu seffaf plastik bardaklar dagitir. Suyun

.......

tizerine damlatilir. Cocuklarin gozlem yapmasi istenir. Yagmurun bulutlardan nasil

diistigl gozlenir. Konuyla ilgili sohbet edilir.

MATERYALLER

e Su

e Plastik Bardak

e Tras Kopugi

e Mavi Gida Boyasi
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
BULUT VE YAGMUR MOBILL

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR
25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.

25-30.3. Nesneleri belirli bir hat iizerinde yan yana dizer.
31-36.2. Kagidi keser
31-36.6. Tip seklindeki nesneleri iglevine uygun olarak sikar.

OGRENME SURECT

Ogretmen her ¢ocuga su damlasi seklinde ¢izilmis agik mavi kartonlari ve
makaslari dagitir. Kendisi de beyaz biiyiik bir bulut keser. Her gocugun yagmur
damlasi delgegle delinip rafyayla buluta baglanir. Ardindan bulut yukarida uygun
bir yere asilarak mobil olugturulur.

MATERYALLER
e Renkli Fon Kartonu
e Makas
e Delgeg
e Rafya
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi :
Tarih:...../03/2022

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

“Kare" isimli etkinlik

Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

“Fermuar Agip Kapatiyorum” isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinii degerlendirme)

Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
FERMUAR ACIP KAPATIYORUM

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR
25-30.5. Paketlerin ambalajlarini agar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

OGRENME SURECE

Ogretmen cocuklarin karsisina oturur ve elindeki fermuarli yelegi gésterir. Once
yelegin fermuarini kapatir sonra da agar. Cocuklar: siraya sokar ve sirayla yelegin
fermuarini kapatip agmalarini ister. Fermuar kapatip agmay! basaran gocuklar
alkiglanir.

MATERYALLER

e Yelek
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
KARE

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.

25-30.3. Nesneleri belirli bir hat iizerinde yan yana dizer
BILISSEL GELISIM

25-30.1 Tek basamakli sayilari art arda séyler.
SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

25-30.4. Basit kurallara uyar.

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

OGRENME SURECE

Ogretmen eline dort kalem, dort blok vb nesneler alarak ¢ocuklarin gérebilecegi
sekilde oturur. Nesneleri birlestirerek kare olusturmaya galisir. Her gocuktan
dort nesne alarak kendi karelerini yapmalar: ve arkadaglarina gostermeleri
istenir. Ogretmen ¢ocuklari masalara alir ve iizerinde kareler bulunan ¢alisma
sayfalariyla boya kalemlerini dagitir, karelerin boyanmasi istenir. Daha sonra
"Kare" tekerlemesi birlikte soylenir.

KARE

Kareyim ben kare,

Kosem var dort tane!

Haydi, eller havaya,

Kare gizelim dort tane!

MATERYALLER

GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi :
Tarih:...../03/2022

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

“Kare" isimli etkinlik

Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

“Fermuar Agip Kapatiyorum” isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinii degerlendirme)

Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
FERMUAR ACIP KAPATIYORUM

GELISIM GOSTERGELERI

INCE MOTOR
25-30.5. Paketlerin ambalajlarini agar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

OGRENME SURECT

Ogretmen cocuklarin kargisina oturur ve elindeki fermuarh yelegi gésterir. Once
yelegin fermuarini kapatir sonra da agar. Cocuklari siraya sokar ve sirayla yelegin
fermuarini kapatip agmalarini ister. Fermuar kapatip agmay basaran gocuklar
alkiglanir .Daha sonra 6gretmen, gocuklar: iki gruba ayirir. Masanin iizerine
kartondan kesilmis kare sekli koyar. Kartonun iizerine de kare seklinde bir nesne
koyar. Cocuklara miizik agar. Mizik kapandiginda her ¢ocugun sinif icinden bir
tane kare geklinde nesne bulup biiyiik kare seklinin igine koymalari istenir.
Oyunun sonunda kimlerin zamaninda kare seklini bulduguna bakilarak gocuklar
oddllendirilir.

MATERYALLER
e VYelek
e Kare seklinde nesneler
e Karton

GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
KARE

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.

25-30.3. Nesneleri belirli bir hat iizerinde yan yana dizer
BILISSEL GELISIM

25-30.1 Tek basamakli sayilari art arda séyler.
SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

25-30.4. Basit kurallara uyar.

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

OGRENME SURECE

Ogretmen eline dort kalem, dort blok vb nesneler alarak ¢ocuklarin gérebilecegi
sekilde oturur. Nesneleri birlestirerek kare olusturmaya galisir. Her gocuktan
dort nesne alarak kendi karelerini yapmalar: ve arkadaglarina gostermeleri
istenir. Ogretmen ¢ocuklari masalara alir ve iizerinde kareler bulunan ¢alisma
sayfalariyla boya kalemlerini dagitir, karelerin boyanmasi istenir.

MATERYALLER

GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi :
Tarih:...../03/2022

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

“Kiigiik Balonlar” isimli etkinlik

Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

“Kareden Ev” isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinii degerlendirme)

Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
KUCUK BALONLARI

GELISIM GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

25-30.1 Tek basamakli sayilari art arda séyler.
25-30.2 Cesitli rollere girerek oyun oynar.
INCE MOTOR

25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.
SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

OGRENME SURECT

Ogretmen ¢ocuklara parmaklarini géstererek sayma ¢alismasi yaptirir. Herkesten
parmaklarini havaya kaldirarak saymalarini ister. Cocuklara siz birer balonsunuz,
uguyorsunuz, ben de sizi yakalamaya galistyorum der. Ugan balonlari yakalamaya
calisir ve her yakaladigi balonu 1,2,3,4,5 diye sayar. Isteyen ¢ocuklar da balon
sayma oyununa katilir,

MATERYALLER

GUVENLIK ONLEMI
DEGERLENDIRME

e Balon olmak hosunuza gitti mi?

e Balon ile oynamayi seviyor musunuz?
UYARLAMA



ETKINLIK ADI
KAREDEN EV

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR
31-36.2. Kagidi keser.

25-30.3. Nesneleri belirli bir hat iizerinde yan yana dizer.
31-36.6. Tip seklindeki nesneleri iglevine uygun olarak sikar

OGRENME SURECT

Ogretmen kalin kalemle gizilmis el isi kagidindan kare sekillerini ve makaslari
dagitir. Cocuklardan kare seklini kesmeleri, bos kagida yapistirmalari, karenin
lizerine ¢ati yaparak evi tamamlamalari istenir. Cocuklar resimlerini istedikleri
sekilde famamlarlar. Daha sonra "Sekiller” tekerlemesi birlikte soylenir.
SEKILLER

Sekiller bir arada,

Hop hop hopluyor!

Gocuklar nese iginde,

Sekillere ziphyor.

MATERYALLER

o Kare Seklinde El Isi Kagidi
e Makas
e Yapigtirici

GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi :
Tarih:...../03/2022

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

“Labirent Calismam” isimli etkinlik

Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

“"Kovadaki Suyu Bardakla Tasiyorum” isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinii degerlendirme)

Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
LABIRENT CALISMAM

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR
25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

OGRENME SURECT

Ogretmen eline tebesir alarak sinifin zeminine basit bir labirent gizer. Labirentin
bitis yerine renkli kareler koyulur. Cocuklar sirayla labirenti takip ederek
karelere ulagirlar ve istedikleri renkte bir kare secerek alirlar. Her gocuk
karesini alinca arkadaslarina ne renk kare kazandigini gosterir.

Ardindan 6gretmen bos kagitlar dagitir ve gocuklarin kiigiiklii biiyikli kareler
gizmelerini ister.

MATERYALLER

e A4 Kagidi

e Boya Kalemleri
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
KOVADAKI SUYU BARDAKLA TASIYORUM

GELISIM GOSTERGELERL

KABA MOTOR

31-36.3. Belirli bir uzakhgi (ortalama 15-20 cm) atlayarak geger
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

25-30.4. Basit kurallara uyar.

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

OGRENME SURECT

Ogretmen biri bog digeri su dolu iki kovayi sinifa getirir. Cocuklara birer tane
plastik bardak vererek siraya girmelerini ister. Her gocuk dolu kovadan bir
bardak su alir ve uzaktaki bos kovaya kadar dékmeden tasimaya galisir.
Dokmeden tasimayi basaran gocuklar alkislanir. Oyun her gocuk su tasiyana kadar
devam eder.

MATERYALLER
e Biri Bos Digeri Su Dolu Iki Kova
e Plastik Bardaklar

GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi :
Tarih:...../03/2022

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

"4 Rakamini Tantyorum” isimli etkinlik

Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

“Dért Sarkisi” isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinii degerlendirme)

Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
4 RAKAMINI TANIYORUM

GELISIM GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM
25-30.1 Tek basamakli sayilari art arda séyler.

31-36.2. Nesneleri birden fazla 6zelligine gore siniflar.
INCE MOTOR

25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.

SOSYAL-DUYGUSAL ALAN
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

OGRENME SURECT

Ogretmen ¢ocuklara 4 rakamini tanitir. Elindeki dért oyuncagi sayarak gasterir.
Mukavvadan kestigi 4 rakamini ellerine vererek gozlerini kapatmalarini ve
hissetmeye galismalarini ister. Ardindan 6gretmen lizerinde 4 rakami bulunan
calisma sayfalari ve boyalari dagitir, yonerge dogrultusunda boyama yaptilir.Daha
sonra "4 lale” tekerlemesi sdylenir.

4 LALE

Emre ¢ok acitkmisg,

Elma yese doyacakmis.

Karsida bir elma gormis.

Yaninda bes lale varmis.

1lale, 2 lale, 3 lale, 4 lale!

Dort laleyi saymis,

Kapmis elmayi yemis.

MATERYALLER

e Boya Kalemleri,

e Mukavvadan 4 Rakami
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
4 SARKISI

GELISIM GOSTERGELERL

SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

25-30.4. Basit kurallara uyar.

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
31-36. 4. Grupla sarki soyler/dans eder.
BILISSEL GELISIM

25-30.1 Tek basamakli sayilari art arda séyler.
25-30.2 Cesitli rollere girerek oyun oynar.

OGRENME SURECT

Ogretmen, eline kiigiik bir top alir. Eline aldigi kiigiik topu belli bir sayiya kadar
elinde atip tutarak saydirir. Daha sonra herhangi bir cocuga topu atar. Cocuk ise
ogretmenin kaldigi yerden saymaya devam eder. Ogretmen dur deyince égrenci
topu bir baska arkadasina atar ve bu sefer yeni 6grenci diger arkadaginin kaldig
yerden saymaya devam eder. Oyun bu sekilde devam eder.

Ogretmen 1-2-3-4 diye sayar ve bu sayilarin bir de sarkisi oldugunu soyler.
444

Ustiini ort

Dort minik kus dala konmus

Dért minik ari gicege konmus

Dért minik g¢ocuk 6gretmene kosmus...

Sarkisi soylenir. Cocuklar dorderli gruplara ayrilarak kus, ari ve minik gocuk
canlandirmasi yapilr.

MATERYALLER

GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi :
Tarih:...../03/2022

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

"Yesili Buluyorum” isimli etkinlik

Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

"1-2-3-4 Egslestiriyorum” isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinii degerlendirme)

Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
YESILI BULUYORUM

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.
BILISSEL GELISIM

25-30.3 Rengi soylenen nesneyi gosterir
SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

25-30.4. Basit kurallara uyar.

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

OGRENME SURECE

Ogretmen sinifta diigiinceli bir gekilde dolagir. Cocuklara sinifta yesil neler var
disliniyorum ama bulamiyorum, bana yardim eder misiniz der. Cocuklarla birlikte
siniftaki yesil nesneler bulunarak masanin iizerine konur. Her gocuk buldugu yesil
nesneleri arkadaslarina tanitir; 6rnegin yesil bir blok, yesil bir sandalye
gibi..Ardindan kitap caligmasi yapilir. Ogretmen biber resimlerini ve yesil
boyalari dagitir, yonerge dogrultusunda etkinlik yaptlir.

MATERYALLER
e Boya Kalemleri
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
1-2-3-4 ESLESTIRIYORUM

GELISIM GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

25-30.1 Tek basamakli sayilari art arda séyler.
31-36.2. Nesneleri birden fazla 6zelligine gore siniflar.
INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.

OGRENME SURECT

Ogretmen ¢ocuklara galisma sayfalarini ve boya kalemlerini dagitir. Bir tarafta
rakamlar diger tarafta nesne resimleri vardir. Cocuklardan rakam ve uygun olan
nesne grubunu eslegtirmeleri istenir. Ornegin 1 ile bir giines,2 ile iki yildiz,3 ile 3
yumurta,4 ile dort gicek vb.Daha sonra "Dért"” tekerlemesi séylenir.

DORT

El ele verelim,

Sarkilar soyleyelim.

Durup orada hemen

Dort kere el girpip

Etrafimizda donelim

MATERYALLER
e Boya Kalemleri
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi :
Tarih:...../03/2022

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)

Etkinlik Zamani

“"Makarnadan Kolye Yapiyorum” isimli etkinlik

Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

“Sayi Bardagi Olusturuyorum” isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinii degerlendirme)

Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
MAKARNADAN KOLYE YAPIYORUM

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

31-36.5. Iri delikli boncuklari ipe dizer.
DIL GELISIMI

25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.

OGRENME SURECT

Ogretmen ¢ocuklari masalara alir ve ortaya boncuk ya da diidiik makarna koyar.
Cocuklarin makarnalar: istedikleri renkte parmak boyayla boyamalari istenir.
Makarnalar kuruduktan sonra her gocuga sonil dagitilarak makarnalar: sénile
gecgirmeleri istenir. Etkinlik bitiminde sonilin iki ucu birbire baglanir.Her ¢ocuk
yaptigi kolyeyi kime hediye etmek istedigini soyler.

MATERYALLER

e Makarna

e Parmak Boya

o Sonil
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
SAYI BARDAGI OLUSTURUYORUM

GELISIM GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

25-30.1 Tek basamakli sayilari art arda séyler.
31-36.2. Nesneleri birden fazla 6zelligine gore siniflar.
DiL GELISIMI

25-30.8. Nesneleri isterken isimlerini soyler.

OGRENME SURECT
Ogretmen ¢ocuklarin her birine iicer adet plastik bardak ve altisar tane makarna
dagitir. Plastik bardaklar sirasiyla 1,2,3 diye isimlendirilir. Cocuklarin 1 yazan
bardaga bir makarna,2 yazan bardaga iki makarna,3 yazan bardaga ti¢ makarna
koymalari istenir. Etkinlik sonunda 1,2 ve 3 yazan bardaklar gruplanir.
MATERYALLER

e Plastik Bardaklar

e Makarnalar
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi :
Tarih:...../03/2022

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

“"Bos MU Dolu Mu?” isimli etkinlik
Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

“"Aslan Cemberden Gegiyor” isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinii degerlendirme)

Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
BOS MU DOLU MU?

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.

31-36.2. Kagidi keser.

31-36.3. Katlamalar yapar.

31-36.6. Tiip seklindeki nesneleri iglevine uygun olarak sikar.
BILISSEL GELISIM

31-36.2. Nesneleri birbirinden fazla 6zelliklerine gore siniflar.
31-36.3. Soruldugunda zit kavramlari soyler.

OGRENME SURECT

Ogretmen sinifa iki tane bez torba getirir. Torbalardan birinin igi dolu digerinin
igi bostur. Cocuklara hangi torbanin igi dolu? Hangisinin igi bos? Sorusunu sorar.
Gocuklarin diisiincelerini aldiktan sonra dolu ve bos torbayi her gocugun
tasimasini saglar. Daha sonra dolu olan torbanin igi agilir ve iginden neler giktigi
incelenir. Bos torbanin igi alilir ve iginde higbir sey olmadigini gézlemeleri
saglanir. Ogretmen cocuklara tuvalet kagidi rulolarini ve sari parmak boyalari
dagitir. Cocuklardan ruloyu boyamalari istenir. Boya kuruyunca 6gretmen rulonun
yarisina kadar dikey seritler keser. Kestigi seritleri yanlara agilacak sekilde
katlar ve bos bir kagida yapigtirir. Rulo aslanin kafasi, seritler de yelesi olur.
Oynar g6z, agiz, burun ve biyik yapistirilir. Cocuklardan aslanin viicudunu
olusturmalari istenir.

MATERYALLER
e Tuvalet Kagidi Rulosu
e Makas
e Sari Parmak Boya
e Yapigtiric
e Oynar 66z, Agiz, Burun, Biyik
e Boya Kalemleri
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
ASLAN CEMBERDEN GECIYOR

GELISIM GOSTERGELERL

KABA MOTOR

31-36.7. Algak engellerin iizerinden atlar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM
25-30.4. Basit kurallara uyar.

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

OGRENME SURECT
Ogretmen sinifa bir hulahop getirir ve ¢ocuklara tanitir. Inceleyip bir siire
oynamalarina firsat verilir. Ardindan :" Ben bir sirk galisanyim, siz de benim
aslanlarimsiniz, bu cemberi elimde tutacagim. Aslanlar gemberin iginden gegecek”
der ve oyun baslar. Cocuklarin ilgisi dogrultusunda oyun devam ettirilir.
MATERYALLER

e Hulahop
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi :
Tarih:...../03/2022

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)

Etkinlik Zamani

"Sise Kapaklariyla Solucan” isimli etkinlik

Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

“"Damlalikla Sivi Tagima” isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinii degerlendirme)

Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
SISE KAPAKLARIYLA SOLUCAN

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
31-36.5. Iri delikli boncuklari ipe dizer.

DIL GELISIMI

25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.

OGRENME SURECT

Ogretmen giin onceden istedii pet sise kapaklarini masanin ortasina koyar.
Kapaklarin ortalarina delik agilmistir. Her gocuga sénil dagitilir. Cocuklardan
kapaklari sonile gegirmeleri istenir. En bastaki kapaga oynar g6z yapistirilarak
solucan yapilir. Her ¢ocuk solucanina isim koyar.

MATERYALLER
o Pet Sise Kapaklari
e Sonil
e Oynar 6oz
e Yapigtiric
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
DAMLALIKLA SU TASIMA

GELISIM GOSTERGELERL

SOSYAL-DUYGUSAL ALAN
25-30.4. Basit kurallara uyar.

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
KABA MOTOR
25-30.4. Diiz ve belirli bir hat lizerinde geriye dogru yiirir.

OGRENME SURECE

Ogretmen elindeki damlahgi gocuklara tanitir. Kutulardan birine su koyarak
masanin ortasina koyar. Cocuklara drnek olarak damlalikla su gekip bos kutuya
sikar. Her gocuk sirayla su tasima oyununu yapar. Cocuklarin ilgisine gore oyun
devam eder.

MATERYALLER

e Damlalik
e Tki Kutu
e Su
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi :
Tarih:...../03/2022

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

“"Orman Ne Giizel” isimli etkinlik

Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

“Agacim Yemyesil” isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinii degerlendirme)

Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
ORMAN NE GUZEL

GELISIM GOSTERGELERL

DIL GELISIMI

25-30.9. Anlatilan oykiyd dinler.
SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

31-36. 4. Grupla sarki soyler/dans eder.
BILISSEL GELISIM

25-30.2 Cesitli rollere girerek oyun oynar.

OGRENME SURECE

Ogretmen ¢ocuklara ormanin tanimini yapar ve resimler gosterir. Ormanda birgok
agacin bulundugu, hayvanlarin yasadigi séylenir. Ormanlarin havayi
temizlediginden bahsedilir. Ardindan Orman sarkisi dinlenir, cocuklar da birer
agag olup dallarini sallayarak sarkiya eslik ederler.

ORMAN

Tohumlar fidana

Fidanlar agaca

Agaglar ormana

Dénmeli yurdumda.....

MATERYALLER

GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
AGACIM YEMYESIL

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.

25-30.3. Nesneleri belirli bir hat iizerinde yan yana dizer.

OGRENME SURECE

Ogretmen giin dnceden istedigi tuvalet kagidi rulolarini dagitir ve gocuklardan
parmak boyayla yesile boyamalari istenir. Boyalar kuruyunca rulolar enine seritler
halinde kesilir. Ogretmen ¢ocuklarin yesil seritleri agag seklinde yapistirmalarina
rehberlik eder. Yapilan galismalar sergilenir.

MATERYALLER
e Tuvalet Kagidi Rulosu
e Makas
e Yesil Parmak Boya
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi :
Tarih:...../03/2022

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

“"Pamuktan Bulutlar” isimli etkinlik

Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

"Ben Bir Cocugum” isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinii degerlendirme)

Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
PAMUKTAN BULUTLAR

GELISIM GOSTERGELERL

DIL GELISIMI

25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.

25-30.9. Anlatilan oykiyd dinler.

BILISSEL GELISIM

31-36.2. Nesneleri birden fazla 6zelligine gore siniflar.

OGRENME SURECT

Ogretmen ¢ocuklara bahgeye ¢ikacaklarini soyler. Her ¢ocuk eline bir minder
alarak bahgeye ¢ikar. Minderlere yatip gokyiiziini seyrederler. Bulutlar: bir
sekle benzeterek birbirlerine anlatirlar. Igeri girince 6gretmen her cocuga
pamuk verir ve gordiikleri bulutlari pamukla yapmalarini ve kagida yapigtirmalarini
ister.

MATERYALLER
e Pamuk
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
BEN BIR ¢OCUGUM

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR
25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.

SOSYAL-DUYGUSAL ALAN
25-30-2.Cinsiyetini bilir.

OGRENME SURECT

Ogretmen her ¢ocuga kenarinda cinsiyetine uygun bir cocuk resmi olan kagitlar ve
boya kalemleri dagitir. Resmi istedikleri gibi tamamlamalart istenir. Ardindan
resmi arkadaglarina anlatmalari igin ¢cocuklar tesvik edilir.

MATERYALLER

GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi :
Tarih:...../03/2022

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani
“"Neden-Sonug” isimli etkinlik

Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

“"Bahgemi Giizellestiriyorum” isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinii degerlendirme)

Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
NEDEN-SONU¢

GELISIM GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

31-36.1. Neden-sonug iligkisi kurar.
SOSYAL-DUYGUSAL ALAN
31-36.2. Grup igi konusmalara katilir.

OGRENME SURECE
Ogretmen gocuklarin kargisina oturur ve bazi resimler gésterir. Aglayan gocuk,
glilen gocuk, elinde hediye paketi olan gocuk gibi. Resimde neler gérdiiklerini

.....

elinde hediye paketi tuttugu hakkinda yorumlar yapmalarini ister. Cocuklarla
sohbet edilir.

MATERYALLER

o (esitli gorseller
GUVENLIK ONLEMI
DEGERLENDIRME

e Neden mutlu olabilir?

e Neden lizgiin olabilir?

e Paketin iginde ne olabilir?
UYARLAMA



ETKINLIK ADI
BAHCEMI GUZELLESTIRIYORUM

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
BILISSEL GELISIM

31-36.1. Neden-sonug iligkisi kurar.

OGRENME SURECE
Ogretmen giin nceden istedigi cigek soganlarini gocuklara gasterir.
Incelemelerine firsat verilir. Ardindan bahgeye ¢ikilarak kiigiik gukurlar agilir.
Her gocuk kendi getirdigi cigek soganini eker, toprakla kapatir ve sular. Her giin
sulamasi sorumlulugu verilir ve hatirlatihr.
MATERYALLER

e Cigek Sogani

e Kiirek

e Suluk
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi :
Tarih:...../03/2022

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

“Islak-Kuru” isimli etkinlik
Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

“"Camasir Asiyorum” isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinii degerlendirme)

Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
ISLAK-KURU

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.
BILISSEL GELISIM

31-36.3. Soruldugunda zit kavramlari seyler
DIL GELISIMI

25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.

OGRENME SURECE

Ogretmen cocuklara islak ve kuru nesnelerin resimlerini gésterir. Esyalar neden
1slak olabilir, nasil kurur gibi sorular sorulur. Annelerini gamasir ya da bulagik
yikarken géren ¢ocuklara gamasirlar ya da bulasiklar yikanirken nasildi, sonra
nasil oldu gibi sorular sorulur ve arkadaglarina anlatmalari istenir. Ogretmen islak
gamasirin lizerine gizgi yapalim isimli galisma sayfasini ve boya kalemlerini
dagitir, kavram galismasini yapmalart istenir.

MATERYALLER

GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
CAMASIR ASIYORUM

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.3. Nesneleri belirli bir hat izerinde yan yana dizer.
KABA MOTOR

31-36.1. Parmak uglarinda birka¢ adim atar.
SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

31-36.2. Grup igi konusmalara katilir,

OGRENME SURECE

Ogretmen iki sandalyeye ¢ocuklarin boyundan daha algak bir ip gerer. ocuklara
mandal ve bir paket i1slak mendil dagitilir. Sirayla 1slak mendilleri ipe asmalari
istenir. Ardindan simdi giines ¢ikti i1slak gamasirlar kurudu toplama zamani der ve
cocuklardan islak mendilleri toplamalari istenir. Islak mendil ve pegete yan yana
koyularak inceleme yapmalarina firsat taninir.

MATERYALLER
e Bir Paket Islak Mendil
e Mandal
o Ip,Pecete
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi :
Tarih:...../03/2022

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)

Etkinlik Zamani

“Yesil Rengi Ogreniyorum" isimli etkinlik

Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

“Salatalik Yapiyorum” isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinii degerlendirme)

Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
YESIL RENGI OGRENIYORUM

GELISIM GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

25-30.3 Rengi soylenen nesneyi gosterir.
DIiL GELISIMI

31-36.1.Iki basit ciimleyi birlegtirir.

INCE MOTOR

25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.

SOSYAL-DUYGUSAL ALAN
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

OGRENME SURECE
Ogretmen cocuklara yesil renkli sebze-meyve resimleri géstererek renk tanitimi
yapar. Cocuklar sirayla 6gretmenin yanina gelerek resimdeki yesil sebze-
meyveleri bularak arkadaslarina séylemeleri istenir. Siniftaki yesil renkli
nesneler bulunur. Ardindan yildizlari boyayalim isimli galisma sayfalar: ve yesil
boyalar dagitilir. Cocuklardan yildizlari yesil boyamalari istenir. Etkinlik sonunda
Yesil siiri ogretilir.

YESIL
Yesil rengi gok severim.
Marulu, biberi yerim
Yapraklari, gimenleri
Kasif gibi incelerim.

MATERYALLER

GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
SALATALIK YAPIYORUM

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.

25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.

25-30.3. Nesneleri belirli bir hat iizerinde yan yana dizer.
31-36.6. Tip seklindeki nesneleri iglevine uygun olarak sikar.

OGRENME SURECE
Ogretmen cocuklara iizerinde salatalik resmi olan sayfalar ve yesil el isi kagitlar:
dagitir. Cocuklarin el igi kagitlarini kiiglik kiiglik yirtmasi ve salataligin lizerine
yapistirmast istenir. Etkinlik bitiminde salatalik resimleri sergilenir.
U¢ YESIL YAPRAK
Ug yesil yaprak dalda sallantyor. (Sol elin iic parmag: gésterilir.)
Riizgdr esmeye bagladi vuuu, (Riizgar sesi gikarilir.)
Birinci yesil yaprak pat dedi diisti yere, (Pat derken el girpilir sol elin orta
parmag biikiildr.)
Riizgdr bu durur mu esmezse hig olur mu?
Ikinci yaprakta tutunamadi pat dedi diistii yere, (Pat derken el girpilir,
sol elin isaret parmag: biikiiliir.)
Bir yesil yaprak kadi geride, (Sol elin bagparmagi gdsterilir.)
Riizgar bu durur mu, esmezse hig olur mu?
Daha gliglii esmeye basladi vuuuu vuuu sanki agag yerinden oynadi.(Riizgar sesi
gikarilir.)
Yaprak daha fazla dayanamad: hig bir dala tutunamadi
Son yaprakta pat dedi diisti yere, (Pat derken el girpilir, sol elin isaret
parmagi bikiildr.)
Hig yaprak kalmadi geride, (Bas saga sola sallanir.)
MATERYALLER
e Salatalik Resmi
o Yesil El Isi Kagidi
e Yapistirici
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi :
Tarih:...../03/2022

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

“Bardaktan Cigek” isimli etkinlik
Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

“Bos-Dolu” isimli etkinlik

Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinii degerlendirme)

Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
BARDAKTAN CICEK

GELISIM GOSTERGELERI

INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.

25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.

31-36.6. Tiip seklindeki nesneleri iglevine uygun olarak sikar.

OGRENME SURECT

Ogretmen her ¢ocuga birer plastik bardak verir. Ornek géstererek plastik
bardagi kenarlardan ince seritler halinde keser. Ardindan sari grapon kagitlarini
koparip yuvarlama galismasiyla gigegin ortasini siisler. Cocuklar bardagin alt
kismini yesil blyik fon kartonuna yapistirir. Cigegine sap ve yapraklar gizer.

MATERYALLER
e Plastik Bardak
e Makas
e VYesil Fon Kartonu
e Sari Grapon Kagidi
e Boya Kalemleri
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
BOS-DOLV

GELISIM GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

31-36.3. Soruldugunda zit kavramlar: soyler
INCE MOTOR

25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.
SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

OGRENME SURECT

Ogretmen cocuklara igi bog ve dolu olan resimler gésterir. Boglari gésterince bos,
dolulari gosterince dolu demelerini ister. Cocuklardan bos ve dolu 6rnekleri
vermelerini ister. Mesela susadim bardaga su doldurdum, bardak dolu. Sonra
ictim ve bardak bog gibi. Ogretmen bog-dolu tabak resimlerini ve boya kalemleri
dagitilir, yonerge dogrultusunda etkinlik yapilir.

MATERYALLER
e Boya Kalemleri
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi :
Tarih:...../03/2022

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

"M6666 Inek” isimli etkinlik
Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

"Siit Sagiyorum” isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinii degerlendirme)

Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
MOOO INEK

GELISIM GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

25-30.5 Varliklarin sesiyle resimlerini eslestirir.
DIL GELISIMI

25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.

INCE MOTOR

25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.

OGRENME SURECT

Ogretmen ¢ocuklara inek resmi gésterir ve nasil ses ¢ikardigini sorar. Cevaplarin
ardindan inegin sagladigi besinler hakkinda konusulur, siit ve siit iriinlerinin
faydalari anlatilir. Inek ve siit resimlerini eslestirme ¢alisma kagitlariyla boya
kalemleri dagitilir, yonerge dogrultusunda gahistlir.

MATERYALLER

GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
SUT SAGIYORUM

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

31-36.6. Tip seklindeki nesneleri islevine uygun olarak sikar.
SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

OGRENME SURECE

Ogretmen masalardan birini inek gibi hazirlar, bagini, sirtini, memelerini yapar.
Meme olarak bir cerrah eldiveni sisirilir ve igine siit koyulur, masanin alt tarafina
yapistirilir. Eldivenin parmak uglarina igneyle delik agilir. Cocuklarin sirayla inegi
sagmalari istenir. Memelerin altina bos bir kap koyulur. Siir sagmay: basaran
cocuklar alkislanir.

MATERYALLER

e Masa

e Cerrah Eldiveni

o Siit Igne
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi :
Tarih:...../03/2022

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

"Biylk Resim” isimli etkinlik

Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani
“Mutlu-Uzgiin” isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinii degerlendirme)

Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
BUYUK RESIM

GELISIM GOSTERGELERL

DIL GELISIMI

25-30.5. Basit climlelerde zamirleri kullanir.
25-30.6. Basit ciimlelerde edatlar! kullanir.

INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.

OGRENME SURECT

Ogretmen ¢ocuklara yagsadiklar: sehrine ait biiyiik bir resim gésterir. Cocuklara
resimde neler gordiikleri sorulur. Cocuklardan resimde gérdiiklerini anlatmalar:
istenir. Etkinligin ardindan ¢ocuklara gocuklara oyun hamurlari verilir. Geometrik
sekiller verilir. Bu sekillerle kalip ¢gtkarmalari istenir.

MATERYALLER

o Biiyik boy sehir resmi

e Oyun hamuru

e Geometrik sekil kaliplar
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
MUTLU-UZGUN

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.2. Model olundugunda dik ¢izgi gizer.
DiL GELISIMI
25-30.9. Anlatilan oykiyd dinler.

.....

BILISSEL GELISIM
31-36.3. Soruldugunda zit kavramlar: soyler

OGRENME SURECT

Ogretmen cocuklarin kargisina oturur ve bazi ciimleler soyler.Her ciimlenin
ardindan mutlu mu lizglin mii diye sorar ve gocuklarin cevaplamasini ister.
Ayse'nin en sevdigi oyuncagi kayboldu.

Mehmet'e arkadas! zarar verdi.

Eve gidince annemin bana pasta yaptigini gérdiim.

Babam bana yeni bir bisiklet ald.

Asil'in uzun zamandir gormedigi arkadasi onlara misafir geldi.

Batu gok oksiirtyor ¢linkii hasta oldu .....vb

Ardindan 6gretmen giilen bir gocuk ; altinda da bir tarafta kirik bir oyuncak,
diger tarafta mumlar dikilmis bir pasta resmi dagitir. Cocuklara bu gocuk mutlu
mu lizgiin mii? Sizce neden? Diye sorarak ilgili resmi boyamalarini ister.

MATERYALLER

GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



